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Kommunikation og visuel formidling er min faglige styrke.
Min teknologiske ekspertise er inden for software som Re-
vit, ACAD, Unity 3D, 3D MAX, SketchUp, Rhinoceros, Adobe
pakken og Wix/Editor X. Det er alle teknologier, som jeg
bade har arbejdet med og undervist i. Desuden laver jeg
opslag om arkitektur pa de sociale medier, iszr Insta-

ERHVERVSERFARING

2010- 2023

RUMLIG.DK / VORESRUM.DK
egne tegnestuer
arkitektur, visualisering & online medier

2017 - 2020
D+W ARKITEKTER

REVIT projektering
3D visualisering

2010 - 2013
CCO ARKITEKTER

REVIT projektering
3D visualisering

2013 - 2017
RH ARKITEKTER

REVIT projektering
3D visualisering

1998 - 2010

KADK

lerer i By- & landskabsplanlaegning
leerer i 3D visualisering

1999 - 2003

SXU ARKITEKTER
partner
alle faser af projekter

Som arkitekt har jeg arbejdet med alle aspekter af en
byggesag. Fra skitseforslag over byggetilladelse til pro-
jektering og byggeplads tilsyn. Udover at have arbejdet
for en reekke tegnestuer, har jeg egen tegnestue og har
undervist i byrums arkitektur og teknologisk visualisering
pa KADK.

UDDANNELSE

1985 - 1994

CAND. ARCH. KADK
speciale i byplanlaegning
afgangsprojekt:

Byrums kobling

Pto. Limon, Costa Rica

IT EKSPERTICE

ACAD 1992 - 2003
ADOBE 1994 - 2022
REVIT 2012 - 2022
3D MAX 2003 - 2022
UNITY 3D 2012 - 2022
SKETCHUP 2009 - 2022
WIX/EDITOR X 2012 - 2022
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